Vazeni ctenari,
Predkladame vam druhy ze sedmnactky clanku, jez vznikly v ramci planovaného modulu Pro
smrt a slavu.

Prijemnou cetbu,

David Rozsival
SPOLKY A TVURCIi SKUPINY UMELECKE
Text: David Rozsival
lustrace: Zdenék Vomacka
., Zpivam, tedy jsem. Ale bez penéz. Jako ostatné skoro porad.
Jarodal Pévec

A¢ jsou umeélci vétSinou povahy od prirody individualistické, a néktefi z nich by mohli slouzit
jako ukazkové exemplafe kovanych misantropi, i oni se spolcuji do riznych, vice ¢i méné
vysttednich, spolecenstev a cechti. Koneckonci, jak jinak by mohli snadno pométfovat své
vytvory, pifedhanét se v uméleckych dovednostech a navzdjem se inspirovat (neziidka i
bezostysn¢ vykradat, Gavro Pribi¢ by o tom mohl vypravét)?

Spolky umélct se od jinych uskupeni svého druhu dost odliSuji. Jednak tim, Ze, spiSe nez
fungujicimi organizacemi, jsou volnymi seskupenimi individualit, ale zejména zajimavym
pohledem na moralku a spoleenské konvence viibec. Umélecké kluby to jsou hlavné
nekone¢né diskuse v drogovém a alkoholovém oparu, prokladané divokymi milostnymi
radovankami. Ti, jiz tvofi uméni, zkratka stale n¢kde hledaji inspiraci, jsou vyraznymi
osobnostmi, které se neboji svoji individualitu davat okoli fadné poznat.

Mezi uméleckymi skupinami panuje, pro obycejné lidi az tézko pochopitelnd, rivalita, a je
pravdou, Ze nékteré spolky se neboji své protivniky fyzicky likvidovat. Zivot ve spole¢enstvi
umélcii je prosté nikdy nekoncici dobrodruzstvi.

Vyse zminéné plati zejména pro spolky lidské, ale mizeme to vztdhnout i naptiklad na
spoleCenstvi elfsk4 (snad vyjma asketickych poustnich elfii z Mar’nub), jednim dechem ale
musime dodat, ze diky vrozené zru€nosti ,,Spi¢atych usi®, jsou mezi elfy umélci prakticky
vsichni.

I trpaslici jsou od Merna obdarovani velikou zrucnosti, jeZ se projevuje zejména v jejich
vynikajici praci s kovem a kamenem, nicméné podobna prostopasna spolecenstvi, do nichz se
sdruzuji lidé a elfové, by se v tradicemi seSnérované trpasli¢i civilizaci tézko realizovala.
Trpaslici kovarské a kamenické cechy jsou tak organizacemi v pravém slova smyslu —
spoutané pravidly, snad jesté piisn€jSimi, nez ta, kterd ovladaji ,,obycejné* trpasliky.

Skiitci patfi mezi dal$i z narodd, ktefi maji talent tak néjak od Muzy. Jejich dovednosti
s drahokamy, kovy a néCim, co lidé ¢as od Casu nazyvaji ,,uzité uméni“, jsou vpravdé
dechberouci. Nicméné¢ sktitci se, jakozto umélci, prakticky neorganizuji. Vzdy se radi sejdou
nad Salkem cCaje a poklabosi tiebas i o piekrasné brozi, na niz pravé pracuji, ale ze by se kvuli
tomu museli nékde sdruzovat a dlouze polemizovat? Na to je pfili§ neuzije.

Tak ¢i onak, kdo touzi po piekrasnych dilech, anebo po zajimavych zazitcich a divokych
vecircich, mezi asterionskymi umélci je jisté nalezne.




KONSORCIUM

Nejveétsi trpasli¢i umélecka spolecnost nosi od praddvna vzneSené arvedanské jméno
Konsorcium. Jeho pocatky spojujeme s Freowindem Kovarem, trpaslikem, jenz se pry ucil od
samého boha Merna, a mezi jeho dila patfil i pfeslavny Velekondofi spar. Konsorcium
zalozilo pét Freowindovych ucednikd, jejichz ptfanim bylo stavét na odkazu svého mistra, a
objevit mnoho z jeho zapomenutych praci, nebot” Freowind zemfel ve valce s Kharem, aniz
svym zaktm stacil predat veskeré svoje védomosti.

Pozdgji se ke Konsorciu pridali i mistii stavitelé, sochafi a kamenici, coz byvaji v trpasli¢im
podani jedny a tytéz osoby, jesté¢ o n€kolik desitek let pozdéji svatou trojici uzavieli mistii
Sperkati (vS§imnéte si, Ze autofi pisni a eposu, taktéz velici umélci, za ¢leny Konsorcia nikdy
uznani nebyli).

Stat se ¢lenem Konsorcia je velice prestizni zalezitost, zaroven ale také dost nesnadna, a tak
se za Cleny v soucasnosti mohou povazovat jenom necelé dvé stovky trpasli¢ich femeslniki-
umélct. Clenstvi v Konsorciu ale pfinasi nemalé vyhody. Nemusime snad ani zmifiovat
vyrazné polepSeni si v hierarchii trpasli¢iho spoleCenstvi. Co za zminku ovSem stoji, je fakt,
ze az devadesat procent vSech kamenickych, kovarskych a Sperkatrskych zakazek mifi prave
ke ¢lenim Konsorcia. Netfeba pfipominat, Ze za astronomické ceny.

Konsorcium je vedeno Radou mistrii, ktera je volena dozivotné. Kazdy ze tfi obortu (kovafi,
kamenici a Sperkati) v ptipadé ,,amrti* svého mistra, voli mistra nového, a nikdy se zatim
neudalo, Zze by se novym mistrem nestal nejstar$i z Konsorcia. V hierarchii Konsorcia je
vubec obvykly kariérni postup zejména diky dosaZzenému veku, a tedy i zkuSenostem. Rada
mistrii je tak pravou studnici moudrosti, staré neziidka i vice nez dvé stovky let. Ukolem Rady
mistrit je rozdélovat piijaté zakazky a spravovat spole¢nou pokladnu Konsorcia, ktera je



uschovana v Berembringské bance, a proslycha se, ze ukryva nejen obrovské jméni, ale i
piehrsel vzacnych, neziidka kouzelnych predméti.

Pravdou je, ze Rada mistrii dohlizi na vSe spiSe formdln¢ a skute¢né pravomoci lezi na
takzvanych Mensich mistrech, ktefi maji na starost spravu =zalezitosti Konsorcia
Vv jednotlivych trpasli¢ich méstech. Na Tafe mlzeme najit dva Mensi mistry — Krazgreina
Osmiprstého, ktery je Sperkafem v Krazu a Ora Thorogolbina, kamenika z Kwesaru.
V soucasnosti navic pobyva v Kwesaru i ¢len Rady za kovaie Frendrik Feregund.

velkolepa socha (pry nejvétsi socha na Asterionu, ale tato informace je jen velmi tézko
ovéfitelna) prince Hrotreka v Berembringu.

HAKARUNOVA UMELECKA SPOLECNOST

Napln ¢innosti spolku, sidliciho v Novém Rime je piesiroka a saha od prostého komediantstvi
na ulici az po veliké a vzneSené uméni divadelni.

Pivodné bylo Nové Rime také jedinym plsobenim Hakarunovy spolecnosti, ale diky ptizni
bohatych sponzorl zacala spolecnost brzy vyraZzet i na turné po celé Tafe. Pocet umélct
v souboru se stale utéSené rozrustd, byt stat se ¢lenem Hakarunovy spolecnosti neni vibec
jednoduché a vyzaduje to bud’ tucny uplatek, nebo splnéni naro¢nych talentovych zkousek
(n¢kdy oboji).

Zakladatel spolec¢nosti Drozd Hakarun neni umélcem ani co by se za nehet veslo. Je vSak
jednim z nejlepSich a nejodvaznéjsich podnikatelil, zijicich ve Vychodni délave, coz je také
jeden z divodid, pro¢ se zprovinéniho souboru stala brzy jeho uméleckd spole¢nost
vyhleddvanym zdrojem zdbavy v mnoha méstech Dalavy a u nes¢etnych Slechtickych dvorti.
Tim druhym diivodem je Tholgar Tholgirsson, Hakarunliv trpasli¢i pobocnik, ale hlavné
genidlni navrhat sloZitych strojii, jeZ dé€laji z divadelni scény, u jinych soubord statické a
nudné stafdze, dynamicky zazitek. Jmenujme tfeba stroj na umélé vlnobiti, nebo magostroj na
plameny, ktery dokaZe vykouzlit (doslova) plameny 1 v hledisti, aniZz by spalily jediného
divaka. Vzhledem k lidové cené ptedstaveni, je jasné, Ze se lidé hrnou, jen aby vidéli, jakym
svym vynalezem Tholgirsson ptekvapi tentokrat.

K nejnavstévovangjsim predstavenim patii tradiéné oblibena Piseri o Taranisovi, ale i tieba
drama Thalieida, o desetileté plavbé krale Thaliona, nebo komedie 77 Zeny.

A co priste?
Pristé vam prineseme prvni cast kapitoly o modeé a odivani na Asterionu.
Necht vas do té doby Mirtal provazi.



